GRY Z KARTAMI OBRAZKOWYMI | WYRAZOWYMI

Powtarzanie stowek

Przygotuj karty obrazkowe. Pokaz dziecku pierwszg karte obrazkowg. Powiedz stéwko gtosno i
wyraznie dwa lub trzy razy. Popros$ dziecko o powtérzenie stéwka dwa lub trzy razy. Postepuj tak
samo przy powtarzaniu pozostatych stéwek.

Kolejnos¢é
Roztdzcie na stole lub na dywanie wszystkie karty obrazkowe. Méw stowka i pros dziecko, zeby
uktadato karty w takiej kolejnosci. Popros dziecko, zeby nazwato wszyskie obrazko po angielsku.

Od najwiekszego do najmniejszego

Popros dziecko, zeby utozyto obrazki ze zwierzetami, zabawkami, meblami itp. w kolejnosci od
najwiekszego do najmniejszego. Wymysicie inne pordéwnania, np. od najgrozniejszego do
najtagodniejszego, od ulubionego do tego, ktérego dziecko nie lubi.

Memory

Przygotujcie karty obrazkowe i karty wyrazowe (tego samego ksztattu, najlepiej z papieru
technicznego). Odwroccie wszystkie karty i pomieszajcie je. Odwracajcie na zmiane po dwie karty
i czytajcie stdwka/nazywajcie obrazki. Osoba, ktéra odwrdcita obrazek i stdwko, ktére do siebie
pasujg, zabiera karty i odwraca kolejne dwie karty. Jesli karty do siebie nie pasujg, méwicie No!
Kontynuujcie zabawe do momentu, az nie zostang zadne karty. Wygrywa osoba, ktéra ma wiecej
kart.

Co to za karta?
Wytnij w kartce maty kwadrat. Zastaniaj karty obrazkowe tak, zeby dziecko widziato tylko

fragment obrazka. Pros$ dziecko, zeby odgadto, co przedstawiajg karty i méwito stdéwka po
angielsku.

Gra na spostrzegawczos¢
Pokazuj dziecku karty obrazkowe bardzo szybko i pytaj What’s this? Zadaniem dziecka jest
powiedzieé stéwko po angielsku.

Echo
Pokazuj dziecku po kolei karty obrazkowe i popros, zeby powtarzato po tobie stdwka kilkakrotnie i
coraz ciszej, jak echo.

Zapamietaj i powiedz

Potéz na stole/na dywanie 5 (lub wiecej) kart obrazkowych. Daj dziecku czas na zapamietanie
kolejnosci. Mozna poprosi¢ dziecko, zeby utozyto po polsku krétka historyjke z wykorzystaniem
wszystkich stéwek. Odwrdéé karty. Popros$ dziecko, zeby powiedziato stéwka po angielsku w
poprawnej kolejnosci.

Czego brakuje

Rozt6z karty obrazkowe. Daj dziecku czas na zapamietanie ich utozenia. Powiedz Close your
eyes! Schowaj jedna karte. Powiedz Open your eyes! What'’s missing? Dziecko mowi po angielsku,
ktérej karty brakuje.



Gdzie jest ta karta?
Rozt6z karty obrazkowe w réznych miejscach w pokoju. Podawaj stowa, dziecko wskazuje
odpowiednie karty.

Postuchaj i podaj!
Wypowiadaj zdania zawierajgce wybrane stowa i pro$ dziecko, zeby podawato ci odpowiednie
karty. (np. It’s big. It’s grey. It’s an elephant.)

Yes!/No!

Pokaz dziecku karty obrazkowe i popros, zeby razem z tobg nazywato widoczne na nich obrazki.
Nastepnie pokaz dziecku karty w taki sposéb, zeby tylko dziecko mogto widzie¢ obrazek.
Powiedz angielskie stowo. Zadaniem dziecka jest gtosno powiedzie¢ Yes!, jesli obrazek ilustruje
wypowiadane przez ciebie stowo lub No!, jesli obrazek nie przedstawia tego stowa. Kontynuuij
mowienie stow, az wszystkie obrazki zostang prawidtowo nazwane.

Liczby

Rozt6z karty obrazkowe, a pod nimi tyle samo matych karteczek. Popros dziecko, zeby wedtug
twoich instrukcji napisato cyfry na karteczkach pod obrazkami, np. The (giraffe) is number (one).
Nastepnie pytaj: What’s number (one)? lub What number is the (giraffe)? Na koniec zabawy
popros dziecko o zapamietanie kolejnosci obrazkow. Odwrdccie karty obrazkowe i zndw pytaj
What’s number (one)? Dziecko moze odwrocic¢ obrazek, zeby sprawdzi¢, czy dobrze zapamietato.

Kalambury

Potozcie wszystkie karty tak, zeby nie byto widaé obrazkéw. Losujcie na zmiane karty i
nasladujcie lub rysujcie rzeczy, przedstawione na obrazkach. Odgadniete stdwka moéwcie po
angielsku.

Co nie pasuje?

Przygotujcie karty obrazkowe z réznych grup tematycznych. Utéz przed dzieckiem pie¢ karty
obrazkowych: cztery z tej samej grupy tematycznej, a jedna z innej. Zapytaj dziecko: What is the
odd-one-out? lub po polsku: Co nie pasuje? Dziecko pokazuje karte i moéwi stdwko po angielsku.

Pofacz karty

Utéz na stole (lub na dywanie) w jednej kolumnie karty wyrazowe z jednej grupy tematycznej, a
nastepnie w drugiej kolumnie w innym porzadku odpowiadajgce im karty obrazkowe. Poprosc
dziecko, zeby potaczyto karty obrazkowe z odpowiednimi wyrazami.

Przedstaw stowo

Rozt6z piec lub szes¢ kart wyrazowych w jednym rzedzie. Przygotuj odpowiadajgce im karty
obrazkowe i popros dziecko, zeby umiescity je pod odpowiednimi kartami wyrazowymi. Kiedy
wszystkie karty beda juz odpowiednio dopasowane, wskazuj wyrazy, zachecaj dziecko do
wspdlnego ich przeczytania. Nastepnie wskaz stowo i popros dziecko, zeby przedstawito je za
pomoca gestu. Podobnie postgp z pozostatymi stowami.

Znajdz pare

Przygotuj karty obrazkowe i odpowiadajgce im karty wyrazowe. Roztdz je w réznych miejscach w
pokoju. Powiedz dziecku, ze bedziesz gtosno liczy¢ do dziesieciu (albo wiecej) i w tym czasie
dziecko musi znalez¢ wszystkie pary.



Wyrazowe Bingo!

Przygotuj karty wyrazowe lub obrazkowe z danego rozdziatu. Popros dziecko, zeby wybrato 6
kart. Mow po kolei stdwka. Zadaniem dziecka jest odwrécié karte, jesli ustyszy pasujgce do niej
stowko. Dziecko krzyczy ,,Bingo!”, kiedy odwréci wszystkie obrazki.

Gra z maskotka

Popro$ dziecko, zeby nazwato wszytkie rzeczy przedstawione na obrazkach po angielsku.
Nastepnie, uzywajac maskotki, pros o poszczegolne karty: Can I have the (hippo), please?
Zadaniem dziecka jest podac pacynce/maskotce odpowiednig karte.

Pytania
Zadawaj dziecku proste pytania o rzeczy przedstawione na obrazkach, np.: What'’s this? What
colour is it? Is it big or small? Do you like (cheese)? Have you got (a bike)?

Gra planszowa

Przygotuj jak najwiecej kart obrazkowych i wyrazowych. Utézcie z nich tor - gre planszowa. Po
rzuceniu kostkg i przesunieciu pionka na planszy trzeba nazwac po angielsku obrazek lub
przeczytaé stéwko. Trudniejsza wersja: zapisa¢ stdwko na przygotowanej wczesniej kartce.
Mozna doda¢ na planszy inne karty, np. ,,Post6j”, ,,Cofnij sie o 2 pola”, ,,Przejdz do przodu o 2
pola.”

Kotko i krzyzyk

Narysuj na kartce siatke do gry w koétko i krzyzyk. W kazdym kwadracie siatki poléz jedng karte
obrazkowa (rysunkiem w dof). Popro$ dziecko, zeby odwrdécito jedng karte. Jesli potrafi podac
odpowiednie stowo, moze zabrac¢ karte i na jej miejsce napisa¢ swoje imie lub narysowaé znak.
Nastepnie twoja kolej. Wygrywa osoba, ktéra postawi 3 znaki w jednym rzedzie.

Nasladowanie

Podnies jedng karte obrazkowa tak, zeby tylko dziecko widziato obrazek. Zadaniem dziecka jest
pokazanie rzeczy przedstawionej na obrazku gestami. Zgadnij i powiedz stéwko po angielsku.
Jesli odpowiedz jest prawidtowa, dziecko mowi ,,Yes”.

Opisywanie i zgadywanie

Roztézcie karty obrazkowe. Wybierz jeden obrazek, ale nie méw dziecku ktory. Opisz, co
przedstawia po angielsku, np. It’s big. It’s grey. It isn’t an elephant. Dziecko zgaduje, np. It’s a
hippo! Zamiencie sie rolami.

Pomysl i zgadnij

Ponumerujcie obrazki. Wybierz jeden i zapisz jego numer na matej karteczce. Nie méw dziecku,
ktdry to obrazek. Zadaniem dziecka jest zgadywanie, np. Is it a (giraffe)? Is is a (lion)? Is it a (bird)?
az do momentu, az trafi na twdj obrazek i powiesz Yes! Pokaz dziecku karteczke z numerkiem.
Zamiencie sie rolami.

* Zeby zwiekszy¢ motywacje mozna poprosié dziecko, zeby w domu wcielito sie w role nauczyciela i
nauczyto rodzica lub mfodsze rodzeristwo stdwek poznanych w szkole. Popro$ dziecko, zeby wymyslito
wiasne gry jezykowe. Zachecamy do podzielenia sie pomystami dzieci na lekcjach angielskiego w szkole.



